
Speel als een Romein 

Twee spelers nemen het tegen elkaar op: één als de jager (4 pionnen) en één als de prooi (2 
pionnen). De jager begint. Het doel is om de pionnen van de prooi in te sluiten met zo min 
mogelijk zetten. 

Startopstelling 

Plaats de pionnen zoals aangegeven in de startopstelling (zie figuur). 

Spelverloop 

• Spelers bewegen om de beurt een pion over de lijnen van het bord. Tel het aantal zetten
van de jager!

• Je zet je pion steeds op een kruispunt tussen twee lijnen, maximaal 1 kruispunt verder.
• Je mag niet over een andere pion heen springen.
• Pionnen mogen niet op dezelfde plek staan.
• Een pion is ingesloten als je deze niet meer kunt verplaatsen.

Einde van het spel 

Het spel eindigt als beide pionnen van de prooi zijn ingesloten. Tel het aantal zetten dat de jager 
nodig had om de prooi in te sluiten. 

Rollen omdraaien 

Draai de rollen om en begin opnieuw. De jager die zijn prooi in het minste aantal zetten 
blokkeert, is de winnaar. Bij gelijkspel speel je het spel opnieuw. 

Deze spelregels mag je natuurlijk ingewikkelder en spannender maken, geen Romein die hier 
bezwaar tegen maakt! 






